
Plateau de jeu de 4m x 4m minimum

Public en frontal ou en arc de cercle

Fiche technique disponible sur demande

 

Possibilité de jouer en extérieur avec un espace

abrité du vent afin d'éviter l'envol de plastiques

constituant la scénographie

clown théâtre

symbiose
 ÉMILE & LUNE

Tout public 
dès 5 ANS Tous lieux

(abritÉs du vent)

45 min

environnement - relations humaines - avenir

L’histoire : 

La Compagnie : 

Fiche technique :

Jauge maximale : 

Mentions obligatoires :Distribution :

Coordonnées :
Pour en savoir plus : 

Ce spectacle utilise le clown et le théâtre afin d'illustrer l'aliénation de l'homme face à sa condition. Le clown permet

d'apporter aux personnages une humanité et d'illustrer le mécanisme de changement qu'ils vivent au cours du récit. 

Au cours du spectacle, nous suivons deux sœurs qui survivent dans le monde d'après. Un monde fait de plastique et

sans vie. Un jour, une trace de vie apparaît et vient bousculer leur relation. La grande sœur tente de maintenir un quotidien

protecteur quand la benjamine rêve d'en sortir et de s'envoler.

Créée en 2018, l'association Emile & Lune valorise et développe les arts du cirque et du clown en Martinique et dans la

Caraïbe. Elle crée et produit des spectacles vivants. Emile & Lune axe son travail principalement autour du clown

contemporain et la pluridisciplinarité artistique. Les spectacles mêlent alors chant, musique, danse, cirque, marionnette,

magie et tout autre compétence artistique.

De et avec : Anaïs Hervouet et Marie Raimbault

Mise en scène : Guillaume Malasné

Direction d'acteurs : Malika Guesaraoui

Appui technique : Jean-Hugues Miredin et Caroline Alibert

100 (à vérifier selon la disposition des spectateurs)

Partenaires : DAC Martinique, DEAL Martinique, FEAC,

Tropiques Atrium Scène Nationale, Dance Point 972,

Théâtre Boikaré, Korzémo L'Envol, Espace Cosmik,  Ville

du Carbet, Lézard ti show

06 96 89 03 69

facebook

instagram
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https://www.facebook.com/Marco.Do.Emilio/
https://www.instagram.com/emile.et.lune/

